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Fisicorama 1.1

EENBEEY
per Carlos Ortega Huetos

Benvingut
Que és el Fisicorama 1.17?

El Fisicorama 1.1 és un programa educatiu dissenyat per facilitar el
coneixement de la fisica i aprendre’n com influeix a la vida diaria.

El Fisicorama 1.1 esta preparat per a resoldre dubtes en la fisica
que s’estudia fins a 1°' de Batxillerat.

A més de la fisica, el Fisicorama 1.1 permet veure les formules des
del punt de vista de les matematiques amb una interficie d’'usuari
senzilla (per tant, permet una rapida adaptaci6 amb la aplicaci6)
pero alhora pensada per als usuaris no tan avancats en les
matematiques i la fisica i els usuaris que tenen un nivell baix
d’informatica.

El Fisicorama 1.1 té incloses les segients funcions:

Es poden incloure més formules al formulari del programa, es pot
editar el formulari a gust de l'usuari, incorpora un potent convertidor
de magnituds, una eina per dibuixar grafics, una eina per veure el
gue succeeix en una biga, un potent analitzador de problemes, una
calculadora integra del programa i canvi en la visualitzacié de
nameros en notacioé cientifica.

El Fisicorama 1.1 pot ser adquirit gratuitament des de la web:

http://fisicorama.galeon.com/

Per a suggeriments, adrecar-se per e-mail a:

Carlos2222@3xl.net

Carlos Ortega


http://fisicorama.galeon.com/
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Visio general del Fisicorama

Menu del
programa

tisicorama 1.1 - Aplicacio de la informatica per la fisica

Programa Fdrmules Eines  Cridar calculadora  Configuracia  Ajudal

_E Introduccié de dades a la formula T Informacio sobre la farmula

Formules creades per |'usuari

Fisicorama 1.1 P Pannell
Aplicacia ereoda per a 1"z 1234
I':prenenfufge deF;u fisica de
treball
-ormule
wANL MO TS | Panell de treball | 22:22:30 £ |
Informacio Hora
Teclat rapida

Des de la finestra principal es pot accedir a través del menus a totes les eines i
configuracions del programa

Clicar a en cada zona per obtenir més informacio

Des de la finestra principal, es pot accedir a totes les funcions del Fisicorama:

- Pannell de treball

- Mendus del programa
- Formulari

- Informacio de teclat
- Informacio rapida

- Hora
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Informacio del teclat

R LA,

Aquests quadres aporten informacio sobre el teclat:

Si MAYUS esta en negreta, significara que totes les lletres s’introduiran en
majuscules, es a dir, que el bloqueig de majuscules del teclat, esta activat.
Per activar o desactivar el bloqueig de majuscules, prémer la tecla “Bloq

Mayus”

introduiran nimeros. Si es desactiva, es desactivara el bloqueig i per tant, fara

Si NUM esta en negreta, significara que les tecles del teclat numeéric (i

les funcions de sota dels niumeros. Per activar o desactivar el bloqueig de

nameros, prémer la tecla “Blog Num”
Si INS esta en negreta, significara que les lletres que hi ha a la dreta del cursor,

es substituiran per les lletres que es premin. Per activar o desactivar la

substitucié de lletres, prémer la tecla “Insert”
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Informacio6 rapida

Introduir el valor de la forga en Mewtons (M)

Aquest quadre proporcionara un ajut senzill sobre el botd, quadre de text,... etc

on estigui col-locat el ratoli.

No ddéna una informacio detallada, només aporta a la interficie d’'usuari un petit

ajut sobre la situacié on esta el ratoli dins del programa.

NOTA: La informaci6 rapida només aporta dades de la finestra principal. No

aportara dades sobre les finestres que s’obrin des de els menus.
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Hora

23:20:10 £ 1

En aquest petit quadre, podem visualitzar I’hora del sistema. L’hora del sistema

és I'hora que té I'ordinador on esta allotjat el programa.

Per canviar I'hora, cal veure la configuracio del propi sistema
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Formulari

En I'explorador de férmules trobaras totes les férmules amb les que podras

calcular.

Fisica
—| e Conceptes fisics

A00H

Forga
'!l”——,' Treball
W

= Poténcia
— E Energies
Fesclical ‘+' o al ‘- Eemnat

‘ per expandir o et |
contraure el LEE,: E. Potencia

E. de la mat

apartats amb A E Cingtica
fomules BT E.Mecinic
',..FS Mament
— @ Conceptes eléctrics

l.\ﬂ H 1
= Llgi d'Ohm
— R resisténcia

E Resisténcic

Mou la barra si I‘H_‘I .
no veus el nom ) o
sencer Formules creades per |'usuari

Amb I'explorador podras veure totes les férmules inserides al programa o les

férmules que ja hi venien.

.=|E_’|

i
o

Si I'usuari crea una formula nova, es posara la imatge seguit del nom

Si I'usuari crea un arxivador nou, es posara la imatge seguit del nom
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Pannell de Treball

El pannell de treball esta dividit en dos zones

Mode d’introduccio : Mode d’informacio
Nom dela Magnitud Unitats Mini - Formules Quadre
formula d’introduccio d’introduccio convertidors derivades explicatiu
\ | | .-
Intraduceid de dades & I Fosmala T Inﬂ:rmuﬁ 10 sobre ko fommulo / Introduccid de dades/la farmula T Informacié sobre la farmula
Forca: Forga:
- La farmulafMe la forga es:
| ! =
= “"Quadres F
d IntrOdUCCIO ['on ppdem deduir les seqiients formules:
o 7
= — a=—
[23 i3
fre= | & COmersidg magnitud La torga &= qualzeval aceid o influgncia que moditica Testat de repds o de maviment

d'un objecte, La forga e= una magnitud vectorial i per tant, ha de tenir un madal, una
direccid, un sentit i un punt d'aplicacid,

m = | ka Comsridg magnitud La unitat en |'ST de la forga, es el Mewton(M)

De vegades, un cos pot estar sotmés a diverses forces que es sumen vectorialment per
donar una farga resultant equivalent al total de les forces aplicades que respondria a
a:= | mfsd la multiplicazid de la masza d'un cos per la seva acceleracid,

e En |'exemple de zota, el motor d'un camid, aplica una forga per tal de que es mogui amb

C@' EHRIFEL una acceleracid tenint en compte la seva massa:

Esborrar g 02w
/ les dades m=1T=1000kg

/

Calcular

Petit videc
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Nom de la formula i formules derivades

La farmula de la forga es:
F =m. a

['on podem deduir les seqients formules:

= a=—
el i

En el mode d’introduccié del pannell de treball només hi surt la formula i el nom
pero en el mode d’informacio, podem trobar la férmula, i totes les seves

derivades. Com més variables tingui la féormula, més derivades trobarem.
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Magnitud d’introduccio

Es la que hauras d’introduir en el quadre de text que tindra a la dreta.

Totes les magnituds que surtin a la esquerra del quadre, les pots trobar amb el
mateix simbol a la férmula i les seves derivades. Aixi podras comprovar quin
paper fa el valor introduit en la férmula.

En les magnituds, pots trobar angles que s’expressaran amb una lletra grega.
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Unitats d’introduccio

Es la unitat (sempre del sistema internacional (Sl)) que has d’introduir en el

qguadre de la esquerra.

Si tinguessis el valor en una altra unitat que no fos del sistema internacional,
clica al mini-convertidor de la dreta de la unitat per convertir el teu valor a un

valor del sistema internacional.
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Introduccié
de dades

Mini convertidors

Clicaa: Conversid da magnitud

| se t'obrira una finestra per convertir unitats:

= Conversid de forces

Conversio de forces

Magnitud per
convertir
/

Mewtonzs (M)

8

e

Copiar I ——  Botd per
s Tt copiar el
i restiltat

Unitat per
convertir

Boto per

convertir

Unitat del
Sistema
Internacional

Per convertir entre dues magnituds:

1) Introduir les dades en el quadre de la esquerra

2) Escollir la unitat en la que estan les dades

3) Picar el botd de convertir (>>>)
4) Si es vol utilitzar en la formula, picar damunt de “Copiar” i

Botd per
tancar la
finestra

automaticament es tancara i s’enganxara al quadre de I'esquerra d’'on

s’ha picat per convertir la magnitud

Tornar
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Calcular

Per fer calculs amb una formula, seguir els seglients passos:
A) Formula ja introduida en el Programa

1. Introduir les dades en els quadres de text deixant en blanc el quadre que
vols que et calculi

Informacié per too N

al programa Quadre que

/‘k// calculara
g

2 m/fst
=
2. Picara Cﬂij'gr
3. lautomaticament posara el resultat en el quadre en blanc

B) Férmula introduida per l'usuari

1. Introduir les dades las quadres de text

2. Picar a C_E'Jﬂ.ar

3. Automaticament sortira el resultat sota dels quadres
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Esborrar les dades

Per esborrar totes les dades dels quadres de text, pica a

1) | 1oo M
| 5o kg
| 2 m s
2) E%E_ﬁar
3) | I
| k9
| m st
Tornar
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Quadre explicatiu

Totes les férmules que ja estaven incloses en el programa, tenen una

explicacio que les explica en la vida real

Part
explicativa

Part
d’introduccio
del video

7 El treball ez el products d'una forga aplicada zobre un coz pel desplagament del coz en
la direceid de la forga. Mentres que es realitza un treball, es produsix una
tranzferéncia d'energia cap al coz. pel que el pot dir. que el treball e energia en
moviment. Lo unitat en el 5T del treball ez el Joule (J). El treball e= una magnitud

< ezcalar,

E=z realitza treball quan ='intenta véncer la gravetat, quan una farga fa augmentar la
velocitat d'un cos, etec, Perd no es produeix un treball cuan ez transparta un |libre amb
lama, ja que la forga que es fa, es per superar la gravetat | encanvi, el moviment e en

el zentit del dezplagament.
En |'exemple de zota, la forga F amb una direccid de 0,78rad produsix un desplagament.

Pertant, aquesta forga ha produit un treball:

Sempre hi ha una part on t'explica com funciona la férmula en la vida real i un

segon apartat on t'introdueix el video
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Petit video

En la majoria de férmules incloses en el programa, porten un petit video que les

relaciona amb la vida real.

Video de la @B_) 0 2yt

forca
m=1T=1000kz

Per activar el video, s’ha de fer un clic a sobre. El video s’aturara segons la
férmula a més o menys temps d’iniciar-se. Si es canvia la pantalla de manera

gue no es vegi el video, aquest s'aturara automaticament
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Els menus del Fisicorama

Els menus s6n molt importants perqué proporcionen molts esdeveniments en

un espai reduit.

En els menUs del Fisicorama trobaras:

Programa

Sortir

Formules
Incloure-hi més férmules

Administraci6 de féormules

Eines
Convertidor d'unitats
Eina per fer grafics
Moments flexors i forces tallants
[.LA.

Cridar Calculadora

Configuracié
Notacio cientifica
Calculadora
Calculadora del programa

Calculadora de windows
Ajuda

Continguts
Sobre...

Tornar
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Sortir

Clicant al menu sortir, se t'obrira una finestra preguntant-te si realment vols
sortir del Flsicorama.
Contesta “Si” per sortir del programa

Contesta “No” per tornar a la finestra on estaves
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Incloure-hi més formules

En clicar al ment “Incloure-hi més férmules” se t'obrira una finestra com

aguesta: Quadre
de text
per
introduir
Ezcriv en el quadre de text les instruccions; funcions
= I w
=T )

Veure B0t

totes les oto per

funcions emmagatzemar

posibles la funcié del

guadre de text
. —1

Funcions |

per

executrar

Toarnar ‘ Fravar la férmula S lilern ‘ Guardar el ‘
AR EC prograrna
/.
Torna al c /I Sl c t I
programa -omprova sl 1a Elimina una -mmagatzema la
férmula funciona instruccio formula

Per crear formules noves, segueix aquestos passos

Introdueix les instruccions. Si no te les saps de memoria, apreta ‘=’
Comprova si la férmula que has creat no dona errors

Si has creat una instruccio errada, escull-la i pica a "Eliminar instrucci¢”
Pica a Guardar

Dédna els parametres que et demanen després i Guarda-la

gk whE

Un cop fets tots els passos, veuras la teva formula emmagatzemada al
programa
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Administrador de formules

Aquesta finestra permet modificar I'estructura de les férmules inserides per

l'usuari:
. Administrador de farmules
Formules fetes per I'uzuar;
Farmules creades per l'usuan
Férmules de
I'usuari \
N
Mou la
P formula de
v | lloc
Elimina la oHrE
formula \ N E lirninar
Creaun
Crear nou arsivadar L arxivador nou
Sarkir
Surt

Per fer qualsevol de totes aquestes accions, pitja en botd y segueix els passos

que et digui.
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Convertidor d’unitats

Aquest potent convertidor pot convertir entre 54 unitats diferents.

Canviar de Selecciona un Selecciona una
magnitud prefix de fisica unitat
[ E 111 1
Conversar| Lnikats de mesira
Prefixe: at: Prefj=e: Uniteg:
Sortir [Sensze prefiz] __"J IITIEUE [rm] A [Senze prefiz] __'J IITIEUE [rm] A
il B m
/

/

Introdueix el Pica per Valor
valor convertir convertit

Per convertir unitats, segueix els passos segtents:

Escull una magnitud

Escull la unitat en la que tens el valor
Escull un prefix per a la unitat

Escull la uinitat final

Escull el prefix final

Introdueix un valor

Converteix

NookwhE
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Eina per fer grafics

Amb aquest editor grafic, pots representar funcions i trobar la derivada en un
punt o fer la integral:

Primer s’obre una pantalla on et pregunta si vols fer un grafic a punts o un
grafic per equacio.

Un cop escollit el grafic, s’obrira una altra finestra demanat si vols activar
I'assistent. Activa I'assistent per introduir les dades o introdueix-les en el mateix
formulari.

Un cop amb les dades introduides, podem tenir (per exemple):

A punts

H ¥

4

Per equacio

Lot 3

X

(=] (=]

Tots dos formularis tenen els mateixos menus:

Zoom
Zoom original: Posa el zoom com es veu per primera vegada
Zoom definit
Zoom x2: Multiplica per dos I'escala
Zoom /2: Divideix per dos I'escala
Zoom xy: Multiplica per y I'escala
Zoom /y. Divideix per y I'escala
Quadre de zoom
Marcar quadre: L'usuari pot definir una zona rectangular per
ampliar

Escales
Canviar escales: L’usuari pot modificar I'escala al seu gust
Escala quadrada: Posa la mateixa escala pera xiperay
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Grafic
Coordenades
No mostrar coordenades: No mostra res
Mostrar coordenades ( X , Y ): Mostra les coordenades per on
passa el ratoli
Mostrar coordenades ( X, f(x)): Mostra les coordenades de la
funcio
Moure pantalla
Dreta: Mou tota la pantalla 5 mm cap a la dreta
Esquerra: Mou tota la pantalla 5 mm cap a la esquerra
Dalt: Mou tota la pantalla 5 mm cap a dalt
Baix: Mou tota la pantalla 5 mm cap a baix
Derivada en un punt: Dibuixa la funcié derivada en el punt concret
Integral: Integra entre dos punts
Capturar grafic: Copia el grafic al porta-papers del sistema
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Moments flexors i forces tallants

Introdueix les dades que et demanen per indicar com vols repartir les

carregues.

Exemple:

ments flexors i forces tallants

A través del menu pots:

Moments flexors i forces tallants

Veure les operacions realitzades: S’obre una finestra amb les operacions

gue ha fet el programa per determinar Ra i Rg. Si la lletra es petita, es
pot ampliar la finestra i s’Tampliara automaticament la lletra

Veure el grafic de forces tallants: La finestra s’expandeix mostrant el

grafic de forces tallants

Veure el grafic de moments flexors: La finestra s’expandeix mostrant el

grafic de moments flexors

Sortir: Surts de la finestra
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lLA.

La I.A. és la intel-ligéncia artificial. Es un petit apartat del Fisicorama que
permet resoldre problemes introduint només I'enunciat.

Exemple:

i

Introdueix 'enunciat del problema en el quadre de text de baisx:

un coche viatja a una velocitat de w0=7m/s.
zi & una acceleracid de a=3mdsE, quina ez la velocitat final després de

k=257 r T

La welocitat final &z

v=T13m'z

Fecomanacions Aceptar

BAnalitzar Cancelar

Fent servir la I.A. has de procurar no cometre cap falta ortografica i seguir les
seguents recomanacions

- No es una persona, es un programa
- No esta pensat per resoldre problemes sin6 per ajudar a resoldre’ls
- Les magnituds s’han introduir aixi:

- v= Velocitat final

- a= acceleracio

- vO0= velocitat inicial

- t= temps

- ec= energiacinética

- ep= energia potencial

- em= energia mecanica

- Tot seguit el numero i la Unitat

- Sempre que es vulgui anomenar la velocitat, s’ha d’anomenar en el
programa com a “velocitat final”

- Lavelocitat inicial s’ha d’anomenar “velocitat inicial”

El programa és capag de passar les unitats que introdueixis a Sl si no ho estan,
es capac de saber quina férmula ha d'utilitzar i es capac d’autocorretgir els
resultats obtinguts (En cas de que algun resultat no es mostrés, el programa
avisaria)
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Calculadora del Fisicorama

La calculadora del Fisicorama és una potent aplicacio creada integrament per
treballar amb numeros

|
J 0
Introdueix Introducci6 de
ndmeros 0-9 \ . ! ; : 4 coma o punt
7 5 7 5 /
o d + : : .|| Mem Canvi de
peradors moneda
M = pts £ A
Canvi de
radiants-graus I - | e B
R gih CO% tg +7 B Canvi de
T iy L .
aons -~ _— 1 signe
trigonométriques
) el IESE W ]
Potenciadors, | —1
exponenciadors i — A | nimd| | ¢
logaritmes S Memories
_ |+ % e % F
Altres funcions ___————1— \
= \ act]l =1 G
)\
Igual \
. Esborra I'ultim digit
Canvi de g
temperatures

Per memoritzar nimeros, primer picar al botdé “Mem” i després a la memoria.
Per agafar dades de la memoria, picar directament damunt de la memoria
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